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Casas de Apuestas en Hlbacete

s W LA i

Recientemente se ha ela-
borado, por el Plan Munici-
pal sobre Drogas y Con-
ductas Adictivas del Ayun-
tamiento de Albacete, un
estudio sobre las denomi-
nadas “Casas de Apues-
tas” que se encuentran en
funcionamiento en nues-
tro municipio.

Entre los establecimientos
cuya actividad principal
consiste en el juego con
dinero, encontramos 24
Casas de Apuestas y un
Casino, distribuidas en 11
de los 25 barrios que con-
forman el nicleo urbano
del municipio: Carretas-
Huerta de Marzo, El Pilar,
Fatima, Feria, Francisca-
nos, Hospital, Industria,
Parque Sur, Pedro Lama-
ta, San Pablo y Villacerra-
da-Centro.

Las empresas operadoras
de estos establecimientos
son tres principalmente:
Codere, con 15 estableci-
mientos representa el
60% de la presencia de
Casas de Apuestas; Ore-
nes, con 5 establecimien-
tos, representa el 20% vy,
Sportium, que con 4 esta-
blecimientos representa
un 16%. Asimismo, encon-
tramos otro establecimien-
to ajeno a las mismas (un
Casino), que se ha incluido
al ser un establecimiento
dedicado al juego con
dinero. Representa el 4%.

Cinco barrios cuentan con
una Casa de Apuestas:
Carretas-Huerta de Marzo,
El Pilar, Fatima, Parque
Sur y Pedro La Mata; los
barrios Industria y San
Pablo cuentan con dos

establecimientos cada uno
de ellos; tres en Feria y en
Villacerrada-Centro; cuatro
en el barrio Hospital y, con
seis establecimientos de
este tipo, en el barrio Fran-
ciscanos.

El 80% de los locales, es
decir 20 de los 25, man-
tienen una distancia infe-
rior a 500 metros entre si.

Acceso al estudio a través
del siguiente enlace



http://www.albacete.es/es/por-temas/servicios_sociales/planes/plan-municipal-de-drogas
http://www.albacete.es/es/por-temas/servicios_sociales/planes/plan-municipal-de-drogas
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¢QUE NOS JUGAMOS?

Andlisis del juego offy online a partir de las experiencias
¥ las outorrepresentaciones de las personas jévenes

dentro de contextos sociceconémicos, culturales y relacionales.

Estudio comparado en Madrid y Vitorio-Gasteiz
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UNA APPPARA SABER MAS (YMEJOR) SOBRE LAS DROGAS
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;Qué nos jugamos?

Investigacion realizada por
el Centro Reina Sofia sobre

Adolescencia y Juventud de
FAD (Fundacion de Ayuda
contra la Drogadiccion), con
el apoyo de la Delegacion
del Gobierno para el Plan
Nacional sobre Drogas.

El objetivo del estudio ha
sido el analizar el juego
como un problema sociol6-
gico, a partir de los discur-
sos y las practicas de las
personas jovenes.

Las principales practicas de
investigacion han sido la
entrevista en profundidad y
la observacion participante
en locales de juego. Tam-
bién se ha realizado obser-
vacion en plataformas de
juego online para conocer
las caracteristicas de esta
modalidad de juego.

La investigacién parte de
algunas conclusiones, como
las de la Direccion General
de Ordenacion del Juego
(2018) donde se constata
que, de cada 100 euros
que hace dos décadas se
destinaban a juegos pre-
senciales, hoy Unicamente
26 euros se emplean en
esta modalidad y, de todo lo
demas, 58 euros se gastan
en juegos de caracter mixto
(apuestas y loterias en sus
dos modalidades, presen-
cial y online) y 16 euros en
juegos exclusivamente
online; asi como también
del estudio “Juego y Socie-
dad 2019” (Gémez Yanez y
Lalanda, 2019), donde
concluye que los hombres

InfoDrogApp

Ideada y desarrollada por
Fundaciéon Edex, con el
apoyo de la Delegacion del
Gobierno para el Plan Na-
cional sobre Drogas, Info-
DrogApp es una aplicacion
gratuita que ayuda a mane-
jar una informacion equili-
brada sobre las drogas.

Se dirige a adolescentes a
partir de los 12 anos y se
inspira en el conocido Tri-
vial Pursuit, tomando como
temas diversos aspectos
relacionados con las drogas
mas conocidas: alcohol,

superan el 80% en presen-
cia en todas las modalida-
des y las mujeres estan en
torno al 20%, tanto en jue-
go online como offline, ex-
cepto en los salones de
juego donde los hombres
representan el 67,3% vy, las
mujeres,
como que las personas
jovenes ya representan el
50% de quienes juegan
online, y que los salones de
juego y las casas de apues-
tas son las dos modalida-
des que concentran mayor
presencia de poblacion
entre los 18 y 34 anos,
representando este seg-
mento el 74% y el 63% de
las personas jugadoras,
respectivamente.

También la Federacién
Espafola de Jugadores de
Azar Rehabilitados (FEJAR)
nos advierte que, el juego
online, es la principal causa
de ludopatia entre la pobla-
cion menor de 26 anos
atendida en sus centros
mientras que, antes de la
legalizacion de esta modali-
dad de juego, representaba
el 0% de sus casos y, en
2015, ya eran el 44%.

Segln la investigacion, las
adicciones sin sustancia,
como la ludopatia, son un
problema social emergente.
La existencia de locales
fisicos en los barrios tiene
un papel fundamental, ya
que posibilita los primeros
contactos de los y las jove-
nes con el juego y lo con-
vierte en un espacio de

tabaco, hipnosedantes vy
cannabis, asi como defini-
ciones y riesgos sobre el
mundo de las drogas.

Pensada para utilizarse
individualmente o en grupo,
permite seleccionar hasta 4
participantes de manera
simultanea. Resulta tam-
bién adecuada para com-
partir en familia. Para esti-
mular su caracter ladico,
cada participante podra
observar su puntuacion vy
porcentaje de respuestas
acertadas por tema

un 32,7%, asi

referencia.  Practicamente
en todos los casos la inicia-
cion al juego es, en un pri-
mer momento, un acto
social, en una edad donde
el grupo de pares juega un
papel fundamental en la
organizacion del ocio y el
tiempo libre y la conforma-
cion de la personalidad. Por
otra parte, existen diferen-
cias entre el juego presen-
cial y el online respecto a la
iniciacion en él, asi, el juego
presencial requiere sortear
el acceso de entrada, pero
también junto al grupo de
pares, puede construir un
habito la asistencia a salo-
nes de juego y, en el caso
del juego online, si bien la
iniciacion puede ser en
compania de otros, también
es posible la iniciacién auto-
didacta o la continuidad del
habito de forma individuali-
zada.

Las principales tendencias
de futuro que muestra el
estudio son el aumento del
juego con dinero entre las
personas jovenes y meno-
res de edad, la problemati-
zacibn que supondra la
existencia de juegos online
sin dinero como forma de
asentar un habito y la ten-
dencia a una mayor regula-
cion del mercado de la
industria del juego, ante
una creciente alarma social.

Fuente: Centro Reina Sofia sobre
adolescencia y juventud FAD

(registro estadistico indivi-
dualizado).

InfoDrogApp es una aplica-
cion pensada para mejorar
la informacion sobre las
drogas mas habituales, a
menudo desenfocada vy
poco Util para tomar deci-
siones; pretende compartir
una informacién veraz que
sea (til para compartir pos-
turas personales y cuestio-
nar algunos de los mitos
que existen sobre las sus-
tancias.


https://www.adolescenciayjuventud.org/publicacion/que-nos-jugamos/
https://www.adolescenciayjuventud.org/
https://www.adolescenciayjuventud.org/
https://www.adolescenciayjuventud.org/
https://www.adolescenciayjuventud.org/publicacion/que-nos-jugamos/
https://fejar.org/
https://fejar.org/
https://fejar.org/
https://www.adolescenciayjuventud.org/publicacion/que-nos-jugamos/
https://www.adolescenciayjuventud.org/
https://www.adolescenciayjuventud.org/
https://www.edex.es/
https://play.google.com/store/apps/details?id=es.edex.InfoDrogApp&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=es.edex.InfoDrogApp&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=es.edex.InfoDrogApp&hl=es
https://www.adolescenciayjuventud.org/publicacion/que-nos-jugamos/
https://play.google.com/store/apps/details?id=es.edex.InfoDrogApp&hl=es
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Encuesta OEDA-COVID 2020

La encuesta OEDA-COVID
2020 es una encuesta
dirigida a poblacion general
residente en Espana reali-
zada mediante entrevista
telefénica realizada entre el
10 de noviembre y el 3 de
diciembre de 2020.

En resumen, os resultados
en poblacion entre 15 y 64
anos son los siguientes:

e Durante la pandemia ha
disminuido el consumo
de bebidas alcohdlicas en
ambos sexos y en todos
los grupos de edad (62%
al 57,3%). lgualmente,
también disminuyen to-
dos los consumos intensi-
vos (del 17,2% al 9,7%).
En personas jovenes los
consumos disminuyen en
torno al 25%.

® E| consumo de tabaco

disminuye durante la
pandemia (29,1% al
27,7%), en todas las
edades y en ambos

sexos, excepto entre las
mujeres de 25-34 anos y
mujeres de 45-54 anos,
en los que la prevalencia
se mantiene mas o me-

Rulas de Familia

AULAS DE FAMILIA es un
espacio de acompanamien-
to, intercambio y aprendiza-
je centrado en el fomento
de la parentalidad positiva
a través de la realizacion de
talleres grupales, guiados
por profesionales especiali-
zados en la intervencion
psicosocial.

En ellas, se abordandiver-
sos temas relacionados con
el cuidado y el desarrollo en
funcién del ciclo evolutivo
familiar, con el objetivo de
fortalecer las competencias
parentales que nos permi-
tan afrontar de modo flexi-
ble y adaptativo la tarea de
cuidary educar.

Los talleres a realizar du-
rante el mes de mayo se
dividen en dos grupos
primera infancia e infancia
PRIMERA INFANCIA (dirigido
a familias con hijos/as de O
a 5 anos)

nos estable.

Respecto al consumo de
hipnosedantes sin receta,
relativamente bajo, se
observa un aumento de
consumo durante la pan-
demia (de 1,9% a 3,1%).
Este aumento se produce
en todos los grupos de
edad y en ambos sexos,
siendo mayor en las mu-
jeres. Asimismo, el 1,3%
de la poblacion de 15 a
64 anos encuestada,
afirma haber consumido
analgésicos opioides sin
receta tanto antes como
durante la pandemia por
Covid-19, sin diferencias

por sexo.

Durante la pandemia, se
observa una disminucién
del consumo de cannabis
en ambos sexos y en
todos los grupos de edad
(del 7,8% al 6,5%). Esta
disminucion es mayor en
las edades que presen-
tan mayor consumo, que
son los mas jovenes.

El consumo de cocaina,
relativamente poco fre-
cuente, también presenta

3 MAYO: Estilos educati-
vos ¢Qué podemos ofre-
cer a nuestras hijas e
hijos?.

10 MAYO: El apego. La
importancia de una crian-
za afectiva.

17 MAYO: Las fases del
desarrollo de la infancia a
nivel psicosocial.

24 MAYO: Aprender a
solucionar los primeros
conflictos: celos, rabietas,
miedos...

INFANCIA (dirigido a fami-
lias con hijos/as de 6 a 12
anos)

5 MAYO: Inteligencia
emocional ¢Como gestio-
nar nuestras emociones y
ayudar a nuestros/as
hijos/as a gestionarlas?

12 MAYO: Uso y supervi-
sion de nuevas tecnolog-

una disminucion durante
la pandemia (del 1,4% al
1%).

® Respecto al uso de inter-
net, no se encuentran
cambios en el patrén de
uso por sexo ni por gru-
pos de edad, salvo en los
mayores de 59 anos,
donde disminuye ligera-
mente. Si que se observa
un aumento significativo
del nimero de horas
dedicado a esta actividad
(de 2,5 a 3,5 horas).

e Durante la pandemia
disminuye la prevalencia
de juego con dinero de
manera presencial, ma-
yor en hombres y meno-
res de 25 anos. Sin em-
bargo, respecto al juego
con dinero online no se
observan cambios antes
y durante la pandemia,
que sigue siendo mayor
en hombres y menores
de 25 anos.

La encuesta también aporta
datos en poblacion mayor
de 65 anos.

Toda la informacién aqui

fas.
e 19 MAYO: Autoestima y
asertividad. Cémo des-

arrollar estas habilidades
y trasmitirlas en nuestros
hijos/as.
® 26 MAYO: Comunicacion
familiar. ldeas para mejo-
rarla y factores que la
favorecen.
Las sesiones de PRIMERA
INFANCIA son online, los
lunes a las 17 horas; las de
INFANCIA son presenciales
(Centro de Infancia y Familia,
¢/ Tetuan, 8. Albacete), los
miércoles a las 17 horas.
Informacién e inscripcién
656776168 y 656768008
(WhatsApp)
aulas.albacete@
cial.org
www.infanciayfamiliasclm.es

actiaso-
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https://pnsd.sanidad.gob.es/profesionales/sistemasInformacion/sistemaInformacion/COVID-19/20210326_Informe_ENCUESTA_OEDA-COVID_2020_def.pdf
https://pnsd.sanidad.gob.es/profesionales/sistemasInformacion/sistemaInformacion/COVID-19/20210326_Informe_ENCUESTA_OEDA-COVID_2020_def.pdf
https://pnsd.sanidad.gob.es/profesionales/sistemasInformacion/sistemaInformacion/COVID-19/20210326_Informe_ENCUESTA_OEDA-COVID_2020_def.pdf
https://pnsd.sanidad.gob.es/profesionales/sistemasInformacion/sistemaInformacion/COVID-19/20210326_Informe_ENCUESTA_OEDA-COVID_2020_def.pdf

plandedrogas@ayto-albacete.es
www.albacete.es

Ayuntamiento de Albacete ¢Te gusta el boletin?

Pulsa el botén...

Plan Municipal sobre Drogas y
Conductas Adictivas
Servicio de Accion Social
Plaza de la Catedral s/n, 42 planta .. y suscribetell
Teléfono 967596100. Extension 11009

Copa Espana Creativa 2020. Estamos entre los finalistas!!
iiApoya al PROYECTO VIOLETA, del Ayuntamiento de Albacete!!
Tenemos hasta el 22 de mayo. Animate!! ]ER GONGURSO 1 J
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Mas informacién
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http://www.albacete.es/
mailto:plandedrogas@ayto-albacete.es
http://www.albacete.es
http://www.albacete.es/es/por-temas/servicios_sociales/planes/plan-municipal-de-drogas/suscripcion-al-boletin
http://www.albacete.es/es/por-temas/servicios_sociales/planes/plan-municipal-de-drogas/suscripcion-al-boletin
http://www.albacete.es/es/por-temas/servicios_sociales/planes/plan-municipal-de-drogas/suscripcion-al-boletin
https://votopopular-copaespanacreativa2020.es/
https://votopopular-copaespanacreativa2020.es/
https://votopopular-copaespanacreativa2020.es/
https://www.tupunto.org/1o-concurso-tiktok-adicciones-tu-punto-de-mira/
https://www.tupunto.org/1o-concurso-tiktok-adicciones-tu-punto-de-mira/
https://www.tupunto.org/wp-content/uploads/2021/02/BASES_1er_Concurso_TIK_TOK_21.pdf
https://www.tupunto.org/inscripcion-1-concurso-tiktok-adicciones-tu-punto-de-mira/
https://www.albacetejoven.es/pillaos-primavera-2021/
https://www.albacetejoven.es/pillaos-primavera-2021/

